MINISTERIO DA DEFESA
COMANDO DA AERONAUTICA
DIRETORIA DE ENSINO
COLEGIO TENENTE REGO BARROS
DIVISAO DE ENSINO

SUBDIVISAO TECNICA DE PLANEJAMENTO E AVALIAGAO

CRONOGRAMA DE CONTEUDOS DE AVALIACAO REMOTA DA AV2

Il TRIMESTRE/2020

ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

62 ANO
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE
. . INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA | VALOR
Simbolos e Signos. TRABALHO
AV2 — Arte da criacdo de simbolos INDIVIDUAL:
Assunto: Simbolos e signos Desenho de
O aluno devera apresentar 4 desenhos de signos Simbolos e signos
originais com uma explicagéo de seus devidos Criacéo de
conceitos.( Simbolo) desenhos em grafite
Critérios Avaliativos com o uso de lapis
e Entrega do trabalho em tempo habil. (1,0 ponto) | de cor
e O trabalho deve ser criado em folha de papel
A4 branca.
e Aplicacao de técnica ministrada em sala de
aula. (3,0 pontos)
6o - Area de trabalho. MICROSOFT 10.0
- Tracado continuo. TEAMS ’

- Higiene do trabalho.

e Arte-finalizacdo (3,0 pontos)

e Proporgdo entre os elementos da imagem
(1,0 ponto)

e Uso de linhas com precisdo. (Sem marcas no
papel de borrées) (1,0 ponto)

e Aplicagdo da técnica de colorismo. (1,0 ponto)
e Os trabalhos devem ser criados de forma
individual em cada folha de papel, assinados e
datados pelo préprio aluno.
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COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA

p P INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
Percurso 7. Do desenho ao mapa (Parte I1)
Percurso 8. A representacao geogréfica do
ge | €spaco PROVA MICROSOFT 10.0
h TEORICA TEAMS ’
Percurso 13. O Clima e seus fatores
geogréficos
COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA
. , INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
- DEFINICAO DE FRAGOES;
-FRACOES DE QUANTIDADES; PROVA MICROSOFT
- PROBLEMAS COM FRACOES; ESCRITA COM TEAMS
62 | - EQUIVALENCIA DE FRACOES; CONSULTA 10,0
- MULTIPLOS E DIVISORES;
- MMC E MDC ENTRE DOIS
NUMEROS.
COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS
. - INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
Tema 4: Sistemas integrados:
e Cap. 2: Sistema locomotor
e Cap. 3: Sistema sensorial
PROVA
62 Tema 6: Olho humano e visao: (MULTIPLA MICROSOFT 10,0
TEAMS !
e Cap. 1: Olho humano ESCOLHA)
e Cap. 2: Defeitos da visdo
e Cap. 3: Correecao dos
defeitos da visédo
COMPONENTE CURRICULAR: ENSINO RELIGIOSO
- p INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA | VALOR
NARRATIVAS E TEXTOS SAGRADOS 10,0
Assuntos especificos:
1 Tipos de Narrativas.
Definicbes de: Narrativas Sagradas; PROVA MICROSOET
62 | Histdria; Mito; Lenda; Fabula; e Conto. TEAMS

2 Formas de Expressédo e Antigos Textos
Sagrados e Histéricos.

2.1 O que faz com que um texto se torne
sagrado?
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2.2 Alguns dos primeiros e mais antigos textos
(sagrado e historico).
2.3 As funcdes mais comuns dos textos
sagrados.
3 Escrituras Sagradas.
Principais caracteristicas relacionadas aos
seguintes livros sagrados:
3.1 ATor& e o Tanach (Judaismo)
3.2 A Biblia Sagrada (Cristianismo)
3.3 O Alcorao (Islamismo)
3.4 Os Vedas (Hinduismo)
3.5 O Tri-Pitakas (Budismo)
COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA
. p INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
- Compreenséo e Interpretacdo textual.
- Unidade 3: Substantivos: fungdes e
flex&o, contexto e sentidos. (classificacéo,
género, nimero e grau)
62 - Unidade 4: Adjetivos: funcdes e flexao, PROVA MICROSOFT 10,0
. TEAMS
contexto e sentidos.
-Unidade 5: Verbos: fungdes e flex&o
(pessoa, numero e tempo verbal). Os
modos verbais
COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA
p a INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
CAPITULO 04: A Antiga
Civilizacao Egipcia;
62 | CAPITULO  05:  Africa- PROVA M'gggl\s/g” 10,0
Diversidades de Povos e
Reinos;
COMPONENTE CURRICULAR: INGLES
., ; INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
e PLURAL
e CASO GENITIVO
62 e PARTES DA CASA PROVA MICROSOFT 10.0
B e MOBILIA TEORICA TEAMS ’
e THERE IS/ THERE ARE
e INTERPRETACAO DE TEXTO
COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA
p , INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA | VALOR
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62 | Jogos Eletronicos e Ginastica do condicionamento PROVA MICROSOFT 10,0
fisico. TEAMS
72 ANO
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE
p , INSTRUMENTO
ANO | CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
Batuque: Alma e ritmo da raca; . MICROSOFT
72 Capoeira de Pai Jodo; Marujada. Trabalho Escrito TEAMS 10,0
COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA
p p INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
Percurso 5. Brasil: distribuicdo e | PROVA
crescimento da populacéo brasileira. TEORICA: 10
Percurso 6. Brasil: migracdes internas e | Questdes objetivas
70 emigragéao. de mudltipla com 4| MICROSOFT 10.0
© | Percurso 7. Populacdo e trabalho: | alternativas, pela TEAMS ’
mulheres, criancas e idosos. plataforma
Microsoft Teams.
COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA
P p INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
- EXPRESSOES ALGEBRICAS;
-EXPRESSOES ALGEBRICAS PROVA MICROSOFT
70 EQUIVALENTES; ESCRITA COM TEAMS 10.0
" | -VALOR NUMERICO DE UMA CONSULTA !
EXPRESSAO ALGEBRICA;
- EQUACOES.
COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS
p - INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA | VALOR
Tema 4. Alteracdes nos
ecossistemas
e Cap. 3: Poluicdo do solo e outro
impactos
20 Tema 5: Saude e meio ambiente MICROSOFT 100
eCap. 1: Problem,as ambientais e PROVA TEAMS
saude
e Cap 2:Politicas publicas para a
saude
e Cap. 3: A vacinacao nas acoes de
de saude publica
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COMPONENTE CURRICULAR: ENSINO RELIGIOSO

p . INSTRUMENTO PLATAFORMA
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO VALOR
- Ficha sobre Religides Abradmicas e
Religides Indianas.
- Texto complementar 3: PROVA MICROSOFT
7° Islamismo. 10,0
_ TEAMS
- Texto complementar 4:
Hinduismo.
- Texto complementar 5:
Budismo.
COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA
p p INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
-Acentuacdo: palavras paroxitonas; PROVA
72 | -Sujeito e Predicado e seus modificadores; (MULTIPLA MI.?ERAOI\S/ICS)FT 10,0
-Interpretacdo e Compreensao textual ESCOLHA)
COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA
A 4 INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
CAPITULO 6: O Estado absolutista PROVA
72 | europeu (MULTIPLA MI_IC_:ERgI\SA%FT 10,0
ESCOLHA)
COMPONENTE CURRICULAR: INGLES
p p INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
e TIPOS DE PROGRAMA
TELEVISIVO
e PALAVRAS COM MAIS DE UM PROVA MICROSOFT
78 SENTIDO TEORICA TEAMS 10,0
e PASSADO SIMPLES (VERBOS
REGULAREYS)
. INTERPRETAQAO DE TEXTO
COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FiSICA
p . INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA | VALOR
72 | Jogos Eletrénicos e Gindstica do condicionamento PROVA MICROSOFT 10,0
fisico. TEAMS
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82 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

p, . INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA | VALOR
82 A1 | 4. CARTUM: Estudo formal do corpo TRABALHO de AV2
A2E 1. Analise da construgdo esquematica do Atividade
A3 corpo individual de pratica
2. Desenho do corpo em posicao frontal artistica:
. Desenho de | MICROSOFT 10,0
cartum, corpo TEAMS
inteiro, sobre papel
A4: Heréi em pose
para FOTO.
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE
p p INSTRUMENTO PLATAFORMA
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO VALOR
O naturalismo na historia da arte - TRABALHO
Desenho de figura humana. INDIVIDUAL:
AV2 — Arte do desenho naturalista. (Figura Desenho de figura
humana) humana.
Assunto: Desenho Naturalista. - Proporgao do
O aluno devera apresentar 4 desenhos de figura corpo.
humana (Corpo inteiro) de forma naturalista- Textura
realista. '
Critérios Avaliativos. - Degradé
eEntrega do trabalho em tempo habil. (1,0 Esfumato.
ponto)
. eAplicacdo de técnica ministrada em sala de
e
' TEAMS !

82A5 | - Tragado continuo.

- Higiene do trabalho.

eArte-finalizacdo (3,0 pontos)

eProporg¢do entre os elementos da imagem (1,0
ponto)

eUso de linhas com precisdo. (Sem marcas no
papel de borrdes) (1,0 ponto)

eAplicacdo da técnica de luz em sombra e
volume. (1,0 ponto)

Os trabalhos devem ser criados de forma
individual em cada folha de papel, assinados e
datados pelo préprio aluno.
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COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS

p P INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
Tema 3: Interagcédo entre Sol, Terrae
Lua
eCap. 3: As estacdes do ano
Tema 4: Gravidade
eCap. 1: Gravitagcdo e movimento dos
astros PROVA CROSO
o o MICROSOFT
o :
8¢ eCap. 2: A gravitagdo em torno da TEAMS 10,0
Terra
Tema 5: EQuipamentos e consumo
de energia
eCap. 1: Equipamentos elétricos
eCap. 2: Ficha técnica dos aparelhos
elétricos
COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA
A 4 INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
EFO8GE13 / EFO8GE20
Percurso 14 — Estados Unidos:
poténcia econémica
Percurso 15 — Estados Unidos:
populacdo e megaldpoles
EFOSGE12 / EFOSGE13 / EFO8GE18 | PROVA TEORICA:
8¢ / EFO8GE20 Questdes objetivas de MICROSOFT 10,0
) . e TEAMS
Percurso 16 — Canada: economia maltipla escolha
integrada ao Nafta
EFOS8GE16 / EFO8GE20
Percurso 17 — México, Argentina e
Brasil: industrializacdo tardia e
populagao
COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA
i . INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO ORI TYS PLATAFORMA VALOR
go CAP’I'ULO 11- O Primeiro Reinado (I\/ITL'IJ?I?'I}{QLA MICROSOFT 10.0
CAPIULO 12- O Periodo Regencial ESCOLHA) TEAMS
COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA INGLESA
; o INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO PTG PLATAFORMA VALOR
82 ¢ COMPREHENSIVE PROVA MICROSOFT 10,0
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QUESTIONS TEAMS
e FUTURE WILL X GOING
TO
e COMPARATIVE AND
SUPERLATIVE DEGREES
COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA ESPANHOLA
. . INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO ERETTG PLATAFORMA VALOR
:* Interpretacao (texto);
* Pretérito Indefinido;
* Arl .
. Pr_etentg Pf’e‘rfecto (pag 99); PROVA MICROSOFT
82 Articulo “Lo”; 10,0
. TEAMS
* Verbos regulares y irregulares (pag
108-109)
COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA
. . INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO FRETTIG PLATAFORMA VALOR
1. Regéncia:
ge - Verbal PROVA MICROSOFT 10.0
~ | 2. Crase TEAMS ’
3. Leitura e interpretacdo textual.
COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA
. . INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO FRETTIG PLATAFORMA VALOR
- REGRA DE TRES SIMPLES;
ge |- REGRA DE TRES COMPOSTA; PROVA MICROSOFT 100
" | -SISTEMAS DE EQUACOES DO 1° ESCRITA COM TEAMS ’
GRAU COM DUAS INCOGNITAS. CONSULTA
COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FiSICA
p - INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA | VALOR
82 PROVA MICROSOFT 10,0
Lutas do mundo e Préticas corporais TEAMS
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92 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTES VISUAIS

ANO

CONTEUDO PROGRAMATICO

INSTRUMENTO AVALIATIVO

PLATAFORMA

VALOR

e Stop Motion

- Caracteristicas

Como funciona esse sistema de
animacéo?

- Como fazer animacdes

stop motion

- Como séo confeccionados 0s
personagens e cenarios para esse
tipo de animacéo?

- Stop Motion e Cinema

AV2 — Animando para animar

Cada aluno ou Grupo criardo uma
pequena animacéo utilizando a
técnica do stop motion.

- O tempo minima da animagéo
sera de 15 segundos(individual),
para o trabalho em grupo o tempo
minimo sera de 30 segundos, 0
tempo maximo ficara a critério
dos alunos.

- Importante utilizar a técnica
proposta.

Animacéo:

- Deveréa conter um tema,
Exemplo: A fuga do meu Celular.

- O aluno poderéa adicionar efeitos
em programas de edicdo, se
souber utilizar ou pode pedir
ajudar a um amigo de turma que
saiba. Em caso de dividas sobre
programas e técnicas, marque o
professor nas Postagens de sua

ATIVIDADE INDIVIDUAL
OU EM GRUPO DE NO
MAXIMO 4 ALUNOS:
Os alunos Criardo sua propria
animacao utilizando a técnica
do Stop Motion

MICROSOFT
TEAMS

10,0
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Equipe na Plataforma Teams.
- Podera adicionar trilha sonora
- Podera adicionar legendas

- Podera dublar os Personagens, se
houver.

As animacbGes deverdo ser
postadas Nas Tarefas - Av2 de

Artes - dentro do prazo
previsto.
COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS FiSICAS
p r INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA VALOR
Velocidade média MICROSOFT
o < L - PROVA
9 MU, funcdo horéria da posicao TEAMS 10,0
COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS QUIMICAS
. . INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO FRETTIG PLATAFORMA VALOR
TEMA 7: Hereditariedade e
Evolucéo Biolbgica
. N L s MICROSOFT
[} -
9 Capitulo 1 - evolucéo bioldgica PROVA TEAMS 10,0
Capitulo 2 - hereditariedade e
material genético
COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA.
a a INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA | VALOR
e CAPIULO 7- A SEGUNDA GUERRA 10,0
o0 MUNDIAL E A QUEDA DE VARGAS (MPURLC')I'\I/F’?\L A | MICROSOFT
e CAPIULO 9- A GUERRA FRIA; O MUNDO ESCOLHA) TEAMS
DIVIDIDO.
COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA
. . INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO S e PLATAFORMA VALOR
Percurso 7. Sociedade urbano-industrial e | PROVA
fontes de energia TEORICA:
g0 Questdes objetivas MICROSOFT 10.0
" | Percurso 8. Sociedade urbano-industrial, | de multipla escolha, TEAMS !
matriz energética e matérias-primas pela plataforma
Microsoft Teams.

STPA/CTRB




COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA

ANO

CONTEUDO PROGRAMATICO

INSTRUMENTO
AVALIATIVO

PLATAFORMA

VALOR

1. Interpretagdo de textos;
2. Figuras de Linguagem;
3. Frase e oragéo;

4. Periodo Simples, Periodo

5. Classificagdo das Orac0es:
Adverbiais.
6. Regéncia Nominal

7. Regéncia Verbal.

Composto
Coordenacao e Periodo Composto por Subordinagéo);
Coordenadas,
Subordinadas Substantivas, Subordinadas Adjetivas e

por

PROVA

MICROSOFT
TEAMS

10,0

COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

ANO

CONTEUDO PROGRAMATICO

INSTRUMENTO
AVALIATIVO

PLATAFORMA

VALOR

- EQUACOES IRRACIONAIS;

- EQUACOES BIQUADRADAS;
- FUNCAO AFIM;

- FUNCAO QUADRATICA;

- TEOREMA DE TALES.

- RELACOES METRICAS NA
CIRCUNFERENCIA;

- POLIGONOS INSCRITOS E
CIRCUNSCRITOS;

- AREAS DO CIRCULO E SUAS
PARTES E COMBINADAS;

- NOCOES DE ESTATISTICA;

- ESTUDO DAS FUNCOES DE 1° E 2°
GRAUS.

PROVA
ESCRITA COM
CONSULTA

MICROSOFT
TEAMS

10,0

COMPONENTE CURRICULAR: INGLES

ANO

CONTEUDO PROGRAMATICO

INSTRUMENTO
AVALIATIVO

PLATAFORMA

VALOR

e PROBLEMAS DE SAUDE

e VERBOS MODAIS (SHOULD,
MUST E HAVE TO)

e VOZPASSIVA

e INTERPRETACAO DE TEXTO

PROVA
TEORICA

MICROSOFT
TEAMS

10,0

COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA ESPANHOLA

ANO

CONTEUDO PROGRAMATICO

INSTRUMENTO
AVALIATIVO

PLATAFORMA

VALOR

* Interpretagéo (texto);

* Perifrasis verbal (futuro)

* Perifrasis verbal (passado);
(pagl35-136);

* Pronombres complemento y
ariculo “Lo”;

* Uso del verbo GUSTAR. (pag
92-93).

PROVA

MICROSOFT
TEAMS

10,0
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COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA

2 < INSTRUMENTO
ANO CONTEUDO PROGRAMATICO AVALIATIVO PLATAFORMA | VALOR
9e Lutas do mundo e Préticas corporais PROVA MICROSOFT 10,0
TEAMS
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